Ein RGB-Bild mit dem Nebel einer Filteraufnahme (z.B. CLS) mit PixInsight (Version 1.8) und GIMP
(Version 2.10) zusammenfiihren

Im Workflow dieses Abschnitts soll der farbintensive Nebel aus Anleitung 5 Giber die RGB-Aufnahme
aus Anleitung 3 gelegt werden.

Flr diesen Vorgang wird das fertig gestretchte Bild aus der Anleitung 5 im Programm PixInsight
geoffnet.

RGB 1:3 masterLight BIN_1_EXPOSURE_180 _00s_FILTER Ha RGB_integration clonel | <*new*>

Nachdem das Bild geklont wurde (linken Namensreiter auf den Desktop ziehen), wird der Prozess
,StarNet’ durchgefiihrt.

Stride:

V' Create star mask

RGB weights file: IC:/Program Files/PixInsight/library/rgb_starnet_weights.pb l v

Grayscale weights file: [::/Prograrn Files/PixInsight/library/mono_starnet_weights.pb ] v
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Die Sternenmaske kann diesmal geschlossen werden, und es wird nur das Nebelbild behalten.
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RGB 1:3 masterLight_BIN_1_EXPOSURE_180_00s_FILTER_Ha_RGB_integration_clonel_clone | <*new*>

clone

_integration_clonel_

I

Auf das Nebelbild wird nun der ,Process’ ,Convolution’ angewendet, um das Bild etwas
weichzuzeichnen.

* Convolution
Parametric | Library | Image
stdbev: [1.50 |
shape: [2.00_|
Aspect ratio: )
ion: [0.00 @
11x11 0]
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AnschlieBend werden die Bilder als 16 bit-TIF Datei in einem Ordner abgespeichert, da es ab hier
nachfolgend mit den Programmen GIMP oder Photoshop weiterbearbeitet werden.

Zur weiteren Bearbeitung wird hier das kostenfreie Programm GIMP verwendet.



Hierfir werden das in Anleitung 3 bearbeitete RGB-Bild und das Nebelbild in GIMP geoffnet.

Sind noch Artefakte in der Nebelaufnahme zu erkennen, kdnnen diese tiber ,Weichzeichnen’
nachbearbeitet werden.

Um die Bilder zusammenzufiihren, wird das Filterbild mit gedriickter linker Maustaste auf die
Miniaturansicht des RGB-Bilds gezogen, bis sich dieses 6ffnet, und es wird (bei immer noch
gedrickter linker Maustaste) das Bild nach unten auf das RGB-Bild gezogen.

Bl [Filternebel] (importiert)-2 .




Das Filterbild erscheint nun in der rechten Mendileist als Ebene im RGB-Bild.

Modus Normal v © Vv

Deckkraft 100,0 .
Sperre: / + &

O I:] Importierte Ablage
O RGB_final.tif

Uber die Auge-Icons kdnnen die jeweiligen Ebenen ein- und ausgeblendet, und iiber einen
Rechtsklick auf die Ebene kann liber die Ebeneneigenschaften ein Name vergeben werden.

Modus Normal v © Vv
Deckkraft 100,0 .
Sperre: / + &

o) |:| Filternebel

O RGB_final.tif

Die Ebene mit dem Filterbild wird angeklickt und das RGB-Bild tiber das Auge-lcon ausgeblendet.
AnschlieBend wird iber den Menupunkt ,Farben’ das Untermeni ,Werte’ getdffnet.

B Farbwert [£3]

@J Farbwerte anpassen
Filternebel-5 ([RGB_final] (importiert))

Einstellungen:

Kanal: Wert v  Kanal zuriicksetzen

Quellwerte

‘1\||||HH”’\Ium..mm

A, 0,00 ° Eingabe beschranken 1,00 . /g 100,00 .

Farben Werkzeuge Filter Fenster

= Farbabgleich ...
Farbtemperatur ...
Farbton-Buntheit ...

Zielwerte

Farbton / Sattigung ...

i

Sattigung ... 0,00 Ausgabe beschranken
- Alle Kanale
Belichtung ...

Automatische Quellwerte vl e | e

Schatten-Glanzlichter ... - 5 g g
™ Diese Einstellungen als Kurven bearbeiten

) Helligkeit / Kontrast ...

+ Mittelung-Einstellungen

x X Geteilte Ansicht

Werte ...

Zuriicksetzen 0 Abbrechen

&4 Kurven ...




Es 6ffnet sich die Histogrammkurve des Bildes. Nun wird der linke Regler bis in das Maximum der
Kurve hinein verschoben.

 Fabwene

wl| Farbwerte anpassen
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Kanal
Quellwerte

A

Ziehwerte

Alle Kanale
Atomatische Q

Der Hintergrund ist danach komplett schwarz, und dies wird mit ,OK’ bestatigt.

Nun wird die Ebene mit dem RGB-Bild eingeblendet, und fiir das Filterbild wird der Modus
,Bildschirm” ausgewahlt:

vModus Bildschirm Vv © Vv

Deckkraft 100,0 .
Sperre: / + &

O |:I Filternebel

O RGB_final.tif

Uber Ein- und Ausblenden der Filterebene kann der Effekt der Nebelaufhellung beobachtet werden.

Ohne: Mit:

Ist der Effekt nicht ausreichend, kann bei aktivierter Filterebene Giber den Menilipunkt ,Farben’
,Belichtung’ der Effekt noch gesteigert werden. Bei ausgeschalteter RGB-Ebene (lUiber das Auge) kann
der Effekt nachvollzogen werden.



Farben Werkzeuge Filter Fenster
= Farbabgleich ...
4* Farbtemperatur ...

G Farbton-Buntheit ...

& Farbton / Sattigung ...

G Sattigung ...
K Belichtung ...

€© Schatten-Glanzlichter ...

* Belichtung

A Belichtung
B

Sind die gewlinschten Einstellungen gefunden, konnen mit Rechtsklick auf eine der Ebenen und
Auswahl ,Bild zusammenfiigen’ die Ebenen zu einem Bild vereint, und das Bild Gber ,Datei’ —
,Exportieren nach’ abgespeichert werden.

Sichtbare Ebenen vereinen ... ] Filternebel

Bild zusammenfiigen RGB_final.tif




